PRISE EN MAIN
de
VERTICAL MAPPER
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[-*_.ﬂJTest Altitude GRD - Grid¥iew

File Scene Help

Cemanudl est un simple document de prise en main de Vertical Mapper.
Il neremplace en aucun casle manuel deréférence du programme.
Pour avoir des précisions sur les méthodes mathématiquesimpliquées et les
fonctions évoluées de I’ application, utilisez le manuel deréférences.
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Vertical Mapper permet créer des tables par interpolation , au format Maplnfo, apartir de
tables de points renseignés par des valeurs numériques. Les utilisations les plus courantes
sont : La transformation de données altimétriques ponctuelles en courbes de niveau et la
visualisation du terrain en 3 dimensions. On peut toutefois appliquer I’ interpolation ad’ autres
types de données comme des relevés de température, de pluviométrie, de piézométrie, ou
méme de population.

L es données peuvent étre organisées sous forme de Modéle Numérique de Terrain (BdAlti de
I"lGN , Monaou DEM)
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ou sous forme de relevé discontinu.
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Vertical Mapper utilise deux modules principaux : Un module sous Maplinfo pour le
traitement des données et un module indépendant pour la visualisation en 3 dimensions.
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L e module sous M apl nfo :

£= Maplnfo Profeszional
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Vertica Mapper apparait sous Maplnfo sous forme d’un menu composeé lui-méme de sous
menus.

Toute utilisation de Vertical Mapper passe par lacréation d’une Grille
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Création d'unegrille:
Vertica Mapper convertit une information ponctuelle et discontinue en information
surfacique continue. Ce fichier créé est une grille (Grid) qui permet d’ associer une atitude
en tout point du territoire .
Pour cela Grid Creation => Interpolation => Inverse Distance Weighting ou une autre
méthode de calcul. La méthode IDW est une méthode satisfaisante qui est utilisée par
Maplnfo pour la coloration continue. A vous de tester les autres méthodes et de voir dans
la documentation officielle les explications mathématiques.
Choisissez une table ou une Query .

Column Selection Dialog |
Table Mame = Query2
Select The Field To Be Gridded I-ﬁ-ltitude j

Crata Description |.-i‘-.|tituu:le

Diata Units : I,-,-I

[ Ignore Fields Containing Zeno

| k. I .-i'-.nnulerl

Indiquez la colonne qui contient |’ altitude et les unités.

Inverse Distance Gndding |

— Parameters Search Criteria
Cell Size: 4.3755 oet MNumber Of Zornes: 1 E‘
Search Radiuz:  243.775 El Min # Data Paoints: 1 Set
Dizplay Radiuz: 243775 E‘ tax # Data Paintz: 25 Set
Exponent: 2 Set

— [and Geometny
< Units: m Advanced... |
=5 Units: mitres
Grid Dimersions: 284 300 ok | Anner |

Ici, les parametres importants sont lataille de lacellule et |e rayon de recherche.

La taille de la cellule détermine la densité de la grille. Le rayon de recherche va
déterminer le nombre de points d’ altitude utilisés pour le calcul de la valeur de la cellule.
Pluslacellule est petite et plus le rayon de recherche est grand plus le calcul va étrelong .
A lafin du calcul, I’ application va vous demander si vous voulez effectuer une coloration
de la grille. Si vous répondez non, vous pourrez toujours la faire ultérieurement ou la
refaire par le menu Display Grid => Color and Display Grid.

Document de prise en main de Vertical Mapper 4
Laurent Maumet => geo.maumet@free.fr
http://geo.maumet.free.fr



Si vous répondez affirmativement :

Création d’une coloration :

Yertical Mapper Colour Tool
Data Histogram | Walue | Percentile |
.conneesAltiPoitiers~Test Altitude . Gh . 95.00 P A
] 115.00 20.7
[] 120,00 8.7
] 130,00 72.0
B 145.00 NAA,

100.0 ' ' ' 140.0

J J
Mo Legend W &dd Hill Shading
O Vertical Legend

" Harizortal Legend Load Profile... | Save Profile... | 0k, | Cancel | Help |

Changez si besoin les classes d altitude en jouant sur les valeurs ou sur les curseurs. Vous
pouvez demander la création d’ une ombre sur les pentes (Option Add Hill Shading). Faites
Ok et nommez votre table. Si vous avez coché la création de I’ ombrage :

Grid Hill Shading |

Input Grd File: D:\BdonneezhaltiPoitiershT est Alitude. GRD

Grid Information
Grid Dezcription: Altitude
Grid Dimensions = 413 x4 353
Grid Units: m

Light Source Azimuth : |E] Brightress : I'I a7
Light Source Angle : |3|:| Contrast : |3|:|

" Wihite Background

" Black Background ok I Arinler |
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Saisissez vos angles de lumiére si besoin et validez.

s Query3. Test_Altitude Carte
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L es courbes de niveaux :

A partir de cette grille vous pouvez auss tracer les courbes de niveau sous forme de
polylignes ou de polygones.

Par le menu Contour Existing Grid => Create Polygne Contours ou Create Region
Contours
Ici pour créer des courbes de niveau sous forme de polylignes.

Choisissez votre grille.

Create Pline Contours E3 |

Gnd File Mame:  [:A\Bdonnees\AlPoitiershT est Alhtude. GRD
Minimum *alue: 960167

b aximum Yalue: 143 — Contour Parameters
_ 95
Caontour Intervals 100

Min. Contour Walue: 95

105
bax. Contour Value: 145 Se :HE M

£ ]2]s

! 120
Contour [ntereal: 5 175 Add |
. 130
Murnber of Contours: 11
135 Delete
[eck:]
145

¥ Draw Legend

Laad Prafile Save Prafile ] I Annuler |

Vous pouvez modifier les intervalles entre les courbes (ici 5 m) et changer les couleurs des
courbes. Validez et saisissez un nom pour latable.
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s Query3. . Test_Altitude Carte

La table ains créée, contient une colonne avec comme vaeur |’ atitude de chacune des
courbes. Cette valeur est ici utilisée sous forme d’ étiquette.
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Lescoupesdeterrain :

Dans la couche dessin, tracez une polyligne pour le calcul du profil.

& Query3. .. Test_Altitude Carte

) &

Sélectionnez la polyligne et par le menu Grid Analysis => Cross Section
Sélectionnez une grille ou ajoutez (Add) celle qui vous intéresse, validez.

"-."- h‘,@f

//\A‘F

Crozs Section Sampling Frequency |
Parameters
Crozg Section Length: 2693.85
Diztance Between Samples: : R3.9771
MHumber of 5amples: Setl Al

k. | Annuler |

Saisissez |a distance entre les naads ou |e nombre de noads.

Validez et saisissez un nom pour latable.

Un graphique s affiche: vous pouvez modifier ou créer le graphique manuellement.
Utilisez un graphique Nuages de points (Version 5.5) ouen X et Y (version ultérieure).
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Fenétre Graphique - Etape 2 sur 2

T able: I teste_coupes

[~

— Colonnes

Colonnes de la table : Colonnes pour le Graphigue :

#Poz Test Altitude

YPoz

Ajouter > |

Expreszsion... —
£4 Supp. |
Maonter escendre
Etiguetter avec lizkance
' Sénesenlignez ¢ Sénes en Colonnes

¢ Précedent | k. I

Annuler Aide

Modifiez les paramétres si besoin.

EE teste coupes Graphigue = =] B3

150 150
140 PR 140
-..O
Pag
*oecae

120 L=l P 120

®

120 - o 120

Oﬂ.,:,‘ %
O
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e @
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Ledrapé:
A partir de lafenétre carte:

B Scan¥Yienne Test_Altitude Carte

IR ‘u

Furar la Brbia

Il est possible de créer une image de la carte pour la positionner sur la vue en 3 dimensions

du terrain.

A partir de lafenétre carte Display Grid => Make 3D Drapefile

Sélectionnez une grille de référence, saisissez une largeur d'image en pixels, donnez un
nom al’image. L’ application va redimensionner la fenétre en fonction de la grille. Vous
pouvez augmenter lataille de I’image pour améliorer sa qualité.
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L’intervisibilité:

L’intervisibilité est utilisée pour déterminer les zones visibles ou non d'un point. Ce calcul
est souvent utilisé pour déterminer les zones non couvertes par une antenne radio.

Vertical Mapper calcule une grille d'intervisiblitée a partir d’un point et d’une hauteur
d’ antenne. A la grille ainsi obtenue, vous appliquerez une coloration pour représenter les
zones visibles ou non.

Sur la carte, sélectionnez un point ou placez en un dans la couche dessin. Ce point
représentera la position de I’ antenne.

i Test_Altitude Carte

Grid Analysis=> Viewpoint Analysis = Viewshed
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Sélectionnez une grille de référence.
Viewshed Dialog |

— lnput Grid [nfo.
Input Grid File: D:\Bdonneez\aliPaoitiersh T ezt Altitude. GRD

Grid Dimenzions = 413 % 353 @ 10 métres/cel
= Min. = 453380 X Maw. = 457500 meétres

T kin. = 2181740 v Maw. = 2185320 métres
£ Min. = 96.0167 £Max. =143 m

—Wiewshed Parameters
& Simple Calculation: 0 = Mok vizsible 1 = Visible
" Complex Calculation: +¢- height to make JUST visible

iew Point: ' |21 a3639.87 Fick YWigw Point |
Yiew Point Height Above Surface; |10 [Tawer Height]
Yiewshed Offzet Above Surface; 0.0 [&ntenna Height]

I arimum Wiewing B adius: I-’i'l 20 metres

" | Conect Yiewshed For Earth Eurvatue

0k, I .-’-‘-.nnulerl Help... |

Vous pouvez changer les coordonnées du point. Donnez une hauteur avotre tour et a
I’ antenne positionnée sur latour. Indiquez un rayon de visibilité.

Le calcul smple vous donnerales zones visibles (valeur 1) et lesinvisibles (valeur 0).

Le calcul complexe vous donnera pour chague cellule la valeur agjouter ou aretrancher
pour gqu'’ elle devienne visible.

i interviz, T est_Altitude Carte
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L’outil 3D Grid Viewer :

Pour la visualisation du terrain en 3 dimensions vous devez utiliser 3D Grid Viewer. Vous
pouvez le lancer depuis le menu Vertical Mapper => Display Grid => 3D Grid Viewer ou
par Windows en lancant |e programme Gridview.exe

Vous devez avant d' utiliser cet outil avoir créé une grille de larégion qui vous intéresse.
Depuis |’ application, ouvrir une grille File => Open. Les options de calcul de la scene
s affichent.

GridYiew Options:

—Yiewing Ophions — Surface Properties — Lighting
— Focusz Paint . — Brightness... ——————
- — Grid Bounds =
3V alue: i 453380.000000 Specular: [100 =
Y 4 el |2_‘I 8353e+006 smaw: 457500, 000000 Diffuze: I?D 3:
\icw Paint min: 2181740, 000000 Ambient Iﬁ
— “ma: 2185320, 000000
Azimuth: I-I a0 3 T — Source Position
=5 Units: m
Inclinatiors 195 = Zmin: 96.016739 fzmuth; [50 =
Field Angle: IEEI 3: Zrnas: 143.000000 Inclination: I4 3
Distance: {4120 2l Distance: IEE#D

I -

5 -
Edi... |

[orsperie

—f\;erﬂz?Liﬁ:sdgeratian — Surface Colour
— Maodeling: Shading |'|— % Gradient
& Solid = Smooth " True Scale " Single
" Wireframe |V =" Flat — M aterial Properties F"l: Drape Dirapz Filz
Shininess: |86 >
— Bitmap Rezalution
: e 3 el |

“fidth: I'I 024 Height: |?2'I

]

Canicel |

Vous pouvez modifier la position du point de vue (View point) : pour vous approcher
(Distance), incliner plus ou moins la carte (I nclination). Vous pouvez exagérer I’ échelle
des altitudes (Vertica Exaggeration). N'hésitez pas ajouer sur les différents réglages avec
le menu Scene => Properties. Pour les réglages, il est préférable de travailler sur une petite
grille ce qui évite des temps de calculs trop longs.
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P2 Test Altitude. GRD - Gridview

Filz Scene Help

Pour draper I’image précédemment créée

Gnd¥iew Ophigos:

2=

Ouvnr EE3 |
— Wiewing Optic — B .. :
— Focus Poip - Explorer :I £ AliPaitiers j | | |-=_>i>:| |
# W alue: F1 I
Y el E scanmoul.drp [
— Wiew Poink [
Azimuth:
Inclinatior E
Field &ngl E
Distance: Wlari = - .
o - Idrap_altl.drp Dhuarerie
_ Tope: IEriu:I'\-"iew Drape Files [*.dip] j Anhuler |
— Modeling: —
& Solid U Smoath | T = ;... pa) 3 1= 4|
- D q
= wireframe ¥ Flat M aterial Properties i i Ml
ile:
Shininess: Iﬂ
— Bitmap Reszalution Specular . _ Help |
width: [E40  Height: [451 Reflectance: I =
Ok, | Cancel |
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Dans les options Surface Color, choisissez Drape, sélectionnez I'image et validez.

= - S &
[-*_.ﬂJTest Altitude GRD - Grid¥iew

File Scene Help

Il est possible d’'exporter la scéne au format Mapinfo (.Bmp avec .Tab associé) pour
I"intégrer sur une mise en page.
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